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Aide 3 |a décision, les outils mathématiques et le portage
de ces oulils vers les acteurs de terrain via la realité virtuelle

Jean-Philippe PONS

Le C5TE et 'ENPC ont formalisé leur partenaniat dans le domaine des applications et usages des
technologies de réalité virtuelle dans la construction et 'aménagement urbain, en créant un laboratoire
commur. Ce laboratoire, dénommé IMAGIMNE (Images, Apprentissage et Géométrle pour la Mumérisa-
tion de FEnvironnement), regroupe les ingénieurs-chercheurs de la division MOD-EVE du C5TB et des
chercheur de 'EMPC. Son axe principal de recherche est la réalisation de maquettes numéngues ss-
marttisées et leurs applications au développement durable wia la smulation des phénoménes physiques.

Cette présentation portera sur les travaux conduits dans le cadre dIMAGIMNE en matiére de pho-
togrammétrie 30 haute résolution, cest-3-dire la création autormatique de modéles 30 & partir de
simples photographies numérigues. Les techniques développées par IMAGINE permettent de réaliser
des magquettes numériques 30 trés prédses de batiments et de guartiers dans des conditions de réa-
lisation simplifiées et Economigues.

Mous présenterons les principes mathématiques et algorithmigues de ces techniques, les résultats
de nombreux tests grandeur nature, ainsi gu'une comparaison quantitative avec ['état de l'art dans le
domaine.



